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Zitat von theCurseOfHackintosh

mein Asus hat nur 3 USB Anschlüsse,

Mein Vaio hat auch nur drei (2xUSB3.0, 1x USB2.0). Belegt sind die beiden 3.0 mit den Clover-
Stick & dem Stick für die Funkmaus, der 2.0 ist frei. Reicht - zur Not kann ich den Clover-Stick
ziehen und nach Nutzung wieder einstecken. Ich will nichts mehr auf den Platten haben.
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