Fehler bei Aktivierung der iGPU (macOS 10.15.4)

Beitrag von ,,g-force“ vom 15. April 2020, 16:49

Wenn Du das alles in der VM machst, gibt es eigentlich keine Verwirrung.

Unter Windows werden einige Dinge anders angezeigt - aber Du hast ja die Méglichkeit, das in
der VM zu vermeiden.

Nochmal zur Erklarung:

Dein Stick besteht aus zwei Teilen (Partitionen): 1x EFl und 1x macOS-Install - beide Teile sind
fur die Installation zwingend notwendig. Sobald Du mit TINU den Stick neu einrichtest, wird
auch die Partition EFI neu erstellt und alles vorher hineinkopierte ist wieder weg.

Man kann die beiden Teile auch auf 2 Sticks verteilen (wie von LuckyOldMan vorgeschlagen).
Das mag fur fortgeschrittene User ganz sinnvoll sein, passt aber nicht zu der "Denkweise TINU"
- da finde ich die 2-Stick-Methode fur Einsteiger einfach verwirrend.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47742-fehler-bei-aktivierung-der-igpu-macos-10-15- 1
4/?postID=589607 #post589607
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