
Build mit ASROCK Z390 PHANTOM GAMING ITX/AC /
AMD RX6800 / i9-9900
Beitrag von „DSM2“ vom 16. April 2020, 19:17

Jepp und Thunderbolt Ports müssen in der Kext nicht definiert sein.

Hat den Hintergrund das es ein eigener Controller ist und unter kein Port Limit fällt.
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