
 Bootstick mit Yosemite - The Never-Ending-
Story ;-)
Erledigt
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in der regel ist es so, das wenn vorhanden -zuerst- die tatsächliche größe des dmg angezeigt
wird, also z.b. 5.8gb -ausgedachter wert- , dann wird diese aus dem store geladen -und-
plötzlich ist aus dem vorher großen dmg eine app mit ziemlich kleinem umfang geworden, in
der ist natürlich -nicht- das dmg drin. wenn doch hätte der apfelkonzern ein geniales
packprogramm, bzw. format entwickelt.

man braucht ggf. eine alte osx, also niedrigere version um es sich runterladen zu können, und
oder auch dann den dementsprechenden appstore-link.

so, mit mojave kommt da nix, evtl. wird eine ältere version des appstore benötigt und ggf.
auch ein anderes land, das länderproblem kenne ich von z.b. freien spielen die ich via mydealz
gefunden hatte,-oder das kennen auch leute mit netflix usw. die eben nicht die us-inhalte,
abrufen können- , siehe forum. ansonsten, wenn die app heruntergeladen werden kann, mal im
- /Library/Packages oder /Library/Receipts gucken, noch nicht installieren via appstore, sonst 
wird es gelöscht. es besteht die möglichkeit das sich dort das pkg oder dmg befindet.

andere doofe möglichkeit, apple hat aufgeräumt und die alten versionen aber xyz zu löschen.

entpacken geht oder ging mal mit z.b. 7zip, ist etwas länger her

lg 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47777-bootstick-mit-yosemite-the-never-ending-
story/?postID=590496#post590496
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