
 HD4600 mobil - EFI 1 keine Grafik, aber alles
andere, EFI 2 Grafik top, aber der Rest na ja
Erledigt

Beitrag von „pandel“ vom 25. April 2020, 19:30

So. Ende vom Lied: alle Tests bringen das gleiche, blöde Ergebnis UND, was noch spannender
ist. Opencore ebenfalls!

Ich habe mir Opencore passend zusammenkonfiguriert, inkl. passender SSDTs, eigener
USBMap, etc. und es bleibt an exakt der gleichen Stelle stehen, oder je nach Variation, bringt
mir gar eine Kernel Panic im AppleIntelFramebufferAzul.

Es scheint einfach so zu sein, dass sobald Whatevergreen irgendwas injecten soll, hier der
Punk abgeht. Mein nächster Plan ist noch, eine SSDT zu erzeugen, die direkt das Device ändert
und dann mittel FakePCIID drangehen (siehe auch: https://github.com/RehabMan/OS-X-Clover-
Laptop-Config). Was anderes fällt mir nicht mehr ein. Aber großen Bock hab ich grad nicht
drauf, das ist sooo zeitaufwändig. Vielleicht lass ichs einfach ganz und leb mit dem, was ich
hab...

In dem Zusammenhang habe ich mich allerdings schon gefragt, ob bei meiner FakeID Variante,
die ja durchaus sauber inkl. Grafik bootet, Whatevergreen überhaupt eine Rolle spielt. Muss
das mal deaktivieren und sehen, was passiert. Nicht, dass ich das gar nicht brauche. Der
Sound kommt ja auch nur via VoodooHDA kommt, somit spielt auch AppleALC keine Rolle.

Alles sehr merkwürdig.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47896-hd4600-mobil-efi-1-keine-grafik-aber-alles-andere-efi-2-
grafik-top-aber-der-rest/?postID=593370#post593370
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