
 Erfolgreich! Ryzen 3950x auf ROG STRIX X570
MacOS Mojave
Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 1. Mai 2020, 17:31

Du ich hab keine Glaskugel. macOS ist halt für Intel Systeme entwickelt worden und nicht für
AMD. Die ganzen Patches können nicht alles ausbügeln. Was sich da in Zukunft noch tun wird
muss sich zeigen.

Zitat von Tim97

Ich hab ja grob die Hälfte der GPU-Leistung unter MacOS im gegensatz zu windows.

Du hast definitiv mehr als die Hälfte der GPU Leistung von Windows. Geekbench ist nur
übermäßig empfindlich wenn die Karte in irgend einem Bereich schlechter abschneidet. In
diesem Fall wird es die Speicher Bandbreite sein. Das wird durch meine RadeonBoost Kext
durch das Laden der SMU Firmware gefixt. Hat halt bei deinem AMD System warum auch
immer keine Wirkung. Aber was soll's, schau dir Luxmark an, da performt die Karte ja ganz
ordentlich. Also lass RadeonBoost einfach weg und nutz die Kiste so.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46809-erfolgreich-ryzen-3950x-auf-rog-strix-x570-macos-
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