 Erledigt Pixelbasierte Grafikprogramme erzeugen
Probleme mit Festplatte

Beitrag von ,,TheSnooze“ vom 3. Mai 2020, 16:51

Zitat von timmtomm

Ja es gibt ein bestimmtes Vorgehen, wie auch schon in meinen vorigen posts # 10 UND
# 12 steht, musst Du die VERSTECKTE EFI PARTITION MOUNTEN & DORT DEN EFI
FOLDER HINEIN KOPIEREN !

Das sollte auch mit Deinem Mojave Bootstick so gehen: in Clover Configurtator die EFI
des Sticks mounten, im Finder 6ffnen, und DEINE EFI dorthin kopieren ...

Ich meinte beim Kopieren auf den Stick. Ob es da ein bestimmtes Vorgehen &Ht. Aber
danke nochmal fir die Ausfuhrung!
Ich habe meinen derzeitigen EFI-Order auf einem Bootstick gesichert. Alles paletti also.

Ja, das macht er auch bei anderen Formaten. Habe "Mac OS Extended (journaled)" und "ExFAT"
probiert. Beide geben die gleiche Fehlermeldung wie vorher.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47457-pixelbasierte-grafikprogramme-erzeugen-probleme-mit- 1
festplatte/?postiID=596493#post596493
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