Gigabyte 2Z390 DESIGNARE: OpenCore-EFI-Ordner
und Anleitung

Beitrag von ,,JimSalabim“ vom 3. Mai 2020, 22:48

Leotust Nein, solche Pfusch-Methoden betreffen unsere Vanilla-Installationen nich= Wann
immer du im Bezug auf Hackintosh etwas liest, dass du irgendwelche Kext-Dateien in
/Library/Extensions kopieren sollst, kannst du davon ausgehen, dass dich das nicht betrifft und
du es auch auf keinen Fall machen solltest. Auch den Kernel Cache musst du nicht neu
aufbauen. Diese kext-Datei also bitte NICHT verwenden!

Die RX580 lauft ohne weiteres Zutun.

Die iGPU wird im iMacProl,1 SMBIOS uberhaupt nicht verwendet. Ich wei nicht, was VideoProc
da anzeigt. Wenn du wissen willst, ob die Hardwarebeschleunigung funktioniert, kannst du
einfach das Tool im Anhang verwenden. Das muss man nicht mit VideoProc checken.

Ich wisste jetzt nicht, was in Final Cut Pro bei "Rendern/GPU teilen" sonst stehen sollte auRRer
deiner GPU. Natdrlich kannst du dort nichts anderes auswahlen, du hast ja nur diese GPU.

PineApple Klar, das ist naturlich moglich.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46701-gigabyte-z390-designare-opencore-efi-ordner-und- 1
anleitung/?postID=596744#post596744
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