
 Mountain Lion ASRock z68 / i5 2500K / HD
3000 geht - ATI HD6950 nicht
Erledigt

Beitrag von „AQ176“ vom 6. April 2013, 11:33

So, jetzt komme ich langsam dahinter ... wie und wo ich GraphicsEnable und ähnliches ändere.
Entweder mit MultiBeast unter "Customization - Boot Options" oder direkt in der
"/Extra/org.chameleon.Boot.plist" (für die wenigen blinden Fische, wie ich es einer bin)

Kann jetzt mit der ATI starten, allerdings wird nichts richtig erkannt und ich habe eine sehr
schlechte Auflösung.
Hersteller: ATI (0x1002)
PCIe-Lane: x16
VRAM (gesamt): 3 MB
Keine Kext geladen

Über die HD3000 wurde sogar der Monitor erkannt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8729-mountain-lion-asrock-z68-i5-2500k-hd-3000-geht-ati-hd6950-
nicht/?postID=59858#post59858
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