
 Mountain Lion ASRock z68 / i5 2500K / HD
3000 geht - ATI HD6950 nicht
Erledigt

Beitrag von „AQ176“ vom 6. April 2013, 13:17

Danke ... Du hast es richtig erkannt ... ich lese gerade fleissig das Wiki ... hoffe aber trotzdem
weiter auf eure Unterstützung.

EDIT: Nun benötige ich wieder Hilfe. Ich habe Chamäleon Wizard installiert und auf die neuste
Version geupdatet.
Habe Graphics Mode 1600x1200x32 einstellen können und neu gebootet. Hat bestenst
geklappt.
Aber welche Hacken muss ich in der Grafik noch setzen?
Welche Ati Config?
ATI Ports?
Use ATI ROM?
VBios?

Vielleicht weiss jemand weiter ... ich lese derweil im WiKi ...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8729-mountain-lion-asrock-z68-i5-2500k-hd-3000-geht-ati-hd6950-
nicht/?postID=59872#post59872

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8729-mountain-lion-asrock-z68-i5-2500k-hd-3000-geht-ati-hd6950-nicht/?postID=59872#post59872
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8729-mountain-lion-asrock-z68-i5-2500k-hd-3000-geht-ati-hd6950-nicht/?postID=59872#post59872

