
 Mountain Lion ASRock z68 / i5 2500K / HD
3000 geht - ATI HD6950 nicht
Erledigt

Beitrag von „AQ176“ vom 7. April 2013, 09:01

SO damit ihr seht, dass auch was passiert und ich weiterkomme - dank eurer Hilfe ...

SMBios eingestellt und ungefähr angepasst - super läuft.
iCloud funktioniert, AppStore funktioniert, iMessages funzt

Nun hänge ich immer noch bei meinen 7 MB Grafikkarten RAM

EDIT: 07. April 8:00 Uhr
TheKenny ... hast Du noch was gefunden? Ich habe gestern lediglich einen Treiber für die ATI
6970 für Lion gefunden und
damit das System zerschossen. Grafikarge wieder raus und mit der HD3000 gestartet. Läuft
soweit alles stabil.

Ich habe die ATIFramebuffer , ATI6000Controller und die ATISupport aus dem System gelöscht.
Zum Kext Editor habe ich irgendwie nichts passendes finden können. Kann aber auch an
meiner Konzentration gestern Abend gelegen haben.

zweite Ergänzung: da der iHac sich nun mit der ATI aufhängt, habe ich per -V geschaut an
welcher Stelle das passiert.
Interessant ist, dass er die "com.apple.ATIRadeonX3000" starten will
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