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Zitat von roqueeee

AGPM-Einstellungen sind nicht unbedingt notwendig.

AGPM ist bei AMD GPUs auch nur Kosmetik damit es so aussieht wie bei einem echten Mac.
Positive Auswirkungen auf Performance und Power Management hat AGPM bei AMD
Grafikkarten nicht. Im Gegenteil, in manchen Fällen sind die Karten ohne AGPM schneller bei
unverändertem Stromverbrauch. Ich hab den Kram halt trotzdem in die Kext gepackt weil die
meisten Leute drauf stehen dass alles Apple-like ist und sich einbilden dass dann alles besser
läuft. Apropos laufen... 

Zitat von roqueeee

Die Einträge für RX4xx/5xx Karten scheinen ja aus dem Forrahue Framebuffer zu
stammen

Die Parameter in meiner Kext sind für die Radeon Pro 580X aus dem 2019 Mac Pro.
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