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HDRI

Wenn du im Ruhezustand warst, ruckelt es dann ab und zu auch mal so beim normalen Betrieb?

Ich hab dazu auch mal ein Thread erstellt, kannst du dies hier bestätigen was ich dort
geschrieben habe?!

Performance Probleme nach Monitor Sleep

Zitat von HDRI

Es irritiert mich zwar immer noch, das nicht mehr User über dieses Problem gestolpert
sind, da die RX 480 Referenzkarte zumindest eine Zeitlang relativ häufig in Hackintosh
Systemen vorgekommen sein dürfte. Und wie gesagt, habe ich diesen Fehler über ein
halbes Jahr überhaupt nicht bemerkt. Dieses Fehlerbild könnte also auch für viele
andere Nutzer unentdeckt geblieben sein..

Ich auch nicht, seit den letzten macOS Updates. Mal mit macOS 10.15.2 probiert?
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