
 Radeon AMD RX 480 8GB und HP RX 580 4GB |
Nach Ruhezustand stotterndes OpenGL
Erledigt

Beitrag von „revunix“ vom 10. Mai 2020, 17:58

roqueeee Bei mir ist zB. der Wert auf 0x0 und ich verwende auch den ReadonBoost.kext.
Obwohl der Wert im Kext auf 1 steht.
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