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Nach Ruhezustand stotterndes OpenGL
Erledigt

Beitrag von „HDRI“ vom 12. Mai 2020, 09:38

mitchde Du musst dem Eintrag PP, oder CFG, voranstellen (mit dem Komma):

Zum Beispiel bei PP_EnableLoadFalconSmcFirmware -> PP,PP_EnableLoadFalconSmcFirmware

Dann werden die Porperties korrekt injected.

Zitat von CMMChris

Häng mal bei PP_ Properties ein "PP," davor und bei CFG_ Properties ein "CFG,"

Vielleicht rafft es WEG dann.
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