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Natürlich tauchen PP,PP_EnableLoadFalconSmcFirmware und
PP_EnableLoadFalconSmcFirmware gemeinsam auf. Mit PP,PP_EnableLoadFalconSmcFirmware
kann macOS nichts anfangen. Das Property wird von Whatevergreen interpretiert welches es
dann in PP_EnableLoadFalconSmcFirmware mit übergebenem Wert umwandelt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47474-radeon-amd-rx-480-8gb-und-hp-rx-580-4gb-nach-
ruhezustand-stotterndes-opengl/?postID=599862#post599862

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47474-radeon-amd-rx-480-8gb-und-hp-rx-580-4gb-nach-ruhezustand-stotterndes-opengl/?postID=599862#post599862
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47474-radeon-amd-rx-480-8gb-und-hp-rx-580-4gb-nach-ruhezustand-stotterndes-opengl/?postID=599862#post599862

