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Nach Ruhezustand stotterndes OpenGL
Erledigt

Beitrag von „revunix“ vom 12. Mai 2020, 10:25

Zitat von HDRI

Zum Beispiel bei PP_EnableLoadFalconSmcFirmware ->
PP,PP_EnableLoadFalconSmcFirmware

Könnte man doch dann auch einfach als doppelten Wert in dem Kext hinterlegen. Oder nicht ?! 
CMMChris
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