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Beitrag von ,,CMMChris“ vom 12. Mai 2020, 10:26

Zitat von Un!x

Kénnte man doch dann auch einfach als doppelten Wert in dem Kext hinterlegen. Oder
nicht 7!

What? Die Frage ergibt fir mich keinen Sinn. Warum sollte man das tun?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47474-radeon-amd-rx-480-8gb-und-hp-rx-580-4gb-nach-
ruhezustand-stotterndes-opengl/?postID=599864#post599864
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