EETH Radeon AMD RX 480 8GB und HP RX 580 4GB |
Nach Ruhezustand stotterndes OpenGL

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 12. Mai 2020, 10:34

Lese mal ab hier, ist doch alles geklart: Radeon AMD RX 480 8GB und HP RX 580 4GB | Nach
Ruhezustand stotterndes OpenGL

Erklart aber immer noch nicht warum ich die Parameter doppelt eintragen soll.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47474-radeon-amd-rx-480-8gb-und-hp-rx-580-4gb-nach- 1
ruhezustand-stotterndes-opengl/?postID=599868#post599868
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