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Nach Ruhezustand stotterndes OpenGL
Erledigt

Beitrag von „revunix“ vom 12. Mai 2020, 10:52

Zitat von CMMChris

Häng mal bei PP_ Properties ein "PP," davor und bei CFG_ Properties ein "CFG,"

Vielleicht rafft es WEG dann.

Danke, hat funktioniert. Dann war meine Frage mit den doppelten Einträgen ja sinnlos. Wirst
du das in einem neuen Release updaten? So das man es nicht jedesmal ändern muss.
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