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Zitat von roqueeee

Wenn das wirklich Werte in Watt sind, habe ich Glück, dass das Bios der Karte
verhindert hat, dass die RX460 den Stromtod gestorben ist.

Schmarrn. So viel Strom kann die Karte gar nicht ziehen dass da was passiert. Ich lasse meine
Radeon VII auch quasi mit offenem Limit laufen.

Zitat von roqueeee

CNT könnte für continous stehen...

CFG_PTPL2_CNT steht eher für Count, also Anzahl der States die basierend auf MIN und MAX
generiert werden.

Ich habe nämlich die Vermutung dass bei Nutzung von CNT, MIN und MAX die TBL automatisch
generiert wird. Nutzt Apple für Vega20 und Navi10. Ob das mit Polaris auch geht musst du
testen.
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