EETH Radeon AMD RX 480 8GB und HP RX 580 4GB |
Nach Ruhezustand stotterndes OpenGL

Beitrag von ,roqueeee”“ vom 12. Mai 2020, 11:31

Zitat von CMMChris

Ich habe namlich die Vermutung dass bei Nutzung von CNT, MIN und MAX die TBL
automatisch generiert wird. Nutzt Apple fir Vega20 und Navil0. Ob das mit Polaris
auch geht musst du testen.

Das ware natdarlich sehr praktisch. Kann das gerne heute Abend testen!

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47474-radeon-amd-rx-480-8gb-und-hp-rx-580-4gb-nach- 1
ruhezustand-stotterndes-opengl/?postID=599884#post599884
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