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Beitrag von „mitchde“ vom 12. Mai 2020, 14:28

Frage zu

Device Properties PP,PP_EnableLoadFalconSmcFirmware 0x1

Valley Metrics: Core Clock 1940-1256 MHz, 280 Watt (relativer Murkswert) , Temp GPU Avg 75
°C

Ist in diesem Fall nur das device property PP,PP_EnableLoadFalconSmcFirmware 0x1 in Clover
eingfügt und sonst nichts (also auch kein boost.kext)?

Ich vermute auch, das relativ wenig PP oder CFG hinzugefügt bzw. geändert werden müssen
damit der Effekt (bei dir Probs nach Wake) eintritt. Zumindest unsere Polaris GPUs brauchen
recht wenig denke ich. Geekbench Wert nur mit diesem PP,PP_EnableLoadFalconSmcFirmware
0x1 auch schon höher oder muss da mehr hinzu um Geekbench boost zu erreichen?
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