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Beitrag von „HDRI“ vom 12. Mai 2020, 16:32

roqueeee  CMMChris Könne wir damit vielleicht doch noch auf die Spannung der verschiedene
Stages Einfluß nehmen (MHz, mV)?

Beim letzten Versuch einen PowerPlayTable einzufügen scheiterte dies. Ggf. lag das auch an
dem PP, Prefix für WhateverGreen?
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