
 Radeon AMD RX 480 8GB und HP RX 580 4GB |
Nach Ruhezustand stotterndes OpenGL
Erledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 12. Mai 2020, 18:49

Gib die Daten mal als Number mit. Macht Apple auch so. Bei der Pro Vega II steht CNT auf 16,
Min auf 90 und Max auf 300.
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