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Das ganze Thema scheint halt ein komplexes Wechselspiel aus VBios, Treiber, Falcon Smc und
anderen Device Properties zu sein.

Meine RX580 hat ja zum Beispiel auch keine Probleme und macht alles ohne Murren mit. Sleep,
mit oder ohne RadeonBoost, etc pp. alles Spitze und das seit 2 Jahren.

Es gibt halt ein paar "zickige" Karten die nicht so richtig wollen. Meine RX460 gehört auf jeden
Fall dazu.

Ich denke mal je mehr wir hier rumexperimentieren, desto mehr Karten kriegen wir dann am
Ende zum Laufen 
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