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Die Werte sollten dem entsprechen was im BIOS der Karte steht. In der VBIOS Datenbank von
Techpowerup kann man das bequem für sein Modell in Erfahrung bringen.

https://www.techpowerup.com/vg…&memType=&memSize=&since=

Außerdem solltet ihr bei Apple Bug Reports aufmachen und auf die Problematik +
Lösungsansatz hinweisen.

Edit: Wie sieht es denn mit der neuen RadeonBoost Version aus? Fixt die eure Bugs?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47474-radeon-amd-rx-480-8gb-und-hp-rx-580-4gb-nach-
ruhezustand-stotterndes-opengl/?postID=600532#post600532
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