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Jo, mit den Werten in RadeonBoost wird das gefixt!

Ich werde meine RX580 mit 145 betreiben, was der TDP im Bios entspricht.

In welchem Verhältnis TDP, PowerTune Limit und Max. Power Limit stehen check ich allerdings
nicht.

Unter Windows zieht die Karte unter Last übrigens ca. 135W.

Unter Mac hört meine Karte zwischen einem Wert von 120-130 auf (CFG_PTPL2_TBL, nicht die
gemessene Leistungsaufnahme) mehr Strom im Benchmark zu ziehen.

Edit:

CMMChris Das PowerTune Limit scheint ja bei einer Radeon VII unter macOS keinen Effekt zu
haben. Dann wird das bei Polaris auch so sein.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47474-radeon-amd-rx-480-8gb-und-hp-rx-580-4gb-nach-
ruhezustand-stotterndes-opengl/?postID=600849#post600849
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