EETH Radeon AMD RX 480 8GB und HP RX 580 4GB |
Nach Ruhezustand stotterndes OpenGL

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 15. Mai 2020, 11:48
Das Power Tune Limit in % ist fir den Regler in Wattman zum Anheben oder Senken im Radeon

Wattman gedacht. Da es in macOS kein Radeon Wattman gibt, hat der Wert dort keine
Auswirkung.
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