Intel/ AMD GPU Support fur H265/HEVC Mainl0 (10
Bit) UHD Encoding am Mac

Beitrag von , jan2000“ vom 20. Mai 2020, 17:23

Zitat von Aluveitie

Soweit ich in Foren gelesen hab unterstitzt Handbrake intern kein 10bit.

Via Software Render schon.

Das aktuelle Release von Resolve (16.2.2) unterstitzt UGbrigens 10 Bit HEVC Hardware

Encoding auf "geeigneten Macs". Da es auf einem iMac Pro lauft (It. Forum), denke ich, dass es
via AMD lauft. Habe es selbst noch nicht getestet..

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47612-intel-amd-gpu-support-f%C3%BCr-h265-hevc-main10-10-bit-
uhd-encoding-am-mac/?postID=602852#post602852
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