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Zitat von Aluveitie

Soweit ich in Foren gelesen hab unterstützt Handbrake intern kein 10bit.

Via Software Render schon.

Das aktuelle Release von Resolve (16.2.2) unterstützt übrigens 10 Bit HEVC Hardware
Encoding auf "geeigneten Macs". Da es auf einem iMac Pro läuft (lt. Forum), denke ich, dass es
via AMD läuft. Habe es selbst noch nicht getestet..
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