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Hey al6042 vielen Dank für deine Antwort ��. Ich habe Schnellstart deaktiviert aber leider immer
noch das gleiche Problem. Wenn ich den Realtek Treiber unter Windows deinstalliere bleibt der
Sound unter MacOS aktiv. Vielleicht ist die Treiberversion ein Problem. Ich habe den Treiber
von der Gigabyte Seite heruntergeladen. Habe Windows 10 ausgewählt, aber der Treiber zeigt
Vista64 an, funktioniert jedoch trotzdem. Ohne Realtek Treiber geht der Sound überhaupt
nicht, obwohl ich eigentlich dachte es hätte schonmal mit dem Stock Windows Treibern
funktioniert... komisch. Welchen Windows Treiber habt ihr so im Einsatz?
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