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Im Prinzip kannst du jeden Hersteller verwenden. Muss gar keine 400 € kosten. Eine iGPU
haben viele Intel CPUs nur nicht die, die ein "f" im Namen haben. Wenn du die UHD 630 für
macos verwenden willst, müssen die richtigen Framebuffer dafür gefunden werden. Diese
variieren von board zu board und es erfordert etwas Mühe und manchmal auch Nerven diese
herauszufinden. Daher wäre es gut wenn dein board auch über einen DP anschluss verfügt.
Der kann manchmal einfach OOB funktionieren, muss aber nicht sein. Da die boards neu sind,
gibt es wahrscheinlich erstmal keine schon gefundenen Framebuffer. Für die Coffee Lake Reihe
gibt es schon einige richtige Framebuffer patches, die im Hackintool hinterlegt sind.

Seit dem letzten Update auf 15.5 gibt es da einige Probleme mit der UHD 630, die noch nicht
geklärt sind. Mit 15.4 funktioniert es noch so wie soll. Du könntest erstmal mit der iGPU
probieren und wenn das nichts wird, kannst du immer noch eine AMD karte einbauen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/48644-hilfe-f%C3%BCr-neuen-gaming-pc-hackintosh-noch-nicht-
gebaut/?postID=607412#post607412
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