[ in Arbeit | Comet Lake UHDG620 Probleme mit
Grafikbeschleunigung

Beitrag von ,silentpain®“ vom 2. Juni 2020, 01:34

Nach einigen frustvollen Tagen habe ich mich entschieden mich hier zu registrieren und um
Rat zu fragen.

Mein USB hat auf den ersten Versuch gebootet (OpenCore) und hat auch installiert, jedoch
schaffe ich es einfach nicht die Grafikbeschleunigung zum Laufen zu bringen.

Probiert habe ich schon alle device-id's in der Whatevergreen Intel Framebuffer Anleitung, die
einzige die einen Unterschied macht ist 9B3E0006, wenn ich diese anwende funktioniert zwar
Transparenz aber alles laggt noch immer unglaublich.

SMBIOS wurde MBP15,2 und 16,1 probiert. Sollte eigentlich meine Karte nativ funktionieren
oder muss ich was patchen?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/48779-comet-lake-uhd620-probleme-mit- 1
grafikbeschleunigung/?postID=608813#post608813
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