Wasserkuhlung deutlich heiBer unter macOS

Beitrag von ,,Sascha 77“ vom 4. Juni 2020, 19:29

Ich parse mir den Output. Hier mal der Stand (nicht auf die GUI achten ... die kommt noch

vernunftig).

Mir gefallt beim Output unten nicht das nicht alles gleich getrennt ist. Liegt daran, dass ich 2
mal den liquidtcl Befehl ausfuhren muss (status und initialize) und beide Ergebnisse verschiede

Breiten haben.
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https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/48807-wasserk%C3%BChlung-deutlich-hei%C3%9Fer-unter-
macos/?postiID=609746#post609746
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