Gigabyte z 390 gaming x & clover boot loader
Mojave bricht bei 75% ab & bootet neu

Beitrag von ,JimSalabim“ vom 13. Juni 2020, 15:09

Ly

Sorry erstmal, dass ich erst etwas zu voreilig geantwortet und nicht richtig gelesen hatte

Immerhin lag es ja nun tatsachlich wie vermutet an der Intel-Grafik. Der Framebuffer-Patch in
deiner config.plist ist fir ne UHD630 in Verbindung mit dem Z390 Designare angelegt, den
musste man fur dein Board neu erstellen.

Ich hab dir in der config.plist im Anhang mal nen Patch ein Z390 M Gaming, der in Hackintool
hinterlegt ist, reinkopiert, weill aber nicht, ob der auch fir dein Z390 Gaming X greift. Du
kannst es ja mal damit probieren (Injectintel dann erstmal wieder deaktiviert lassen).

Und bitte mal nachschauen, wieviel MB an VRAM dir bei "Uber diesen Mac" angezeigt werden.

Weiterhin kannst du die Thunderbolt-SSDT (SSDT-TB3HP-Z390-DESIGNARE.aml) natirlich aus
dem Ordner EFI/CLOVER/ACPI/patched l6schen.

Und das USB-Mapping (festgelegt in der SSDT-UIAC-Z390-DESIGNARE.aml) stimmt flr dein
Board nicht. Das misstest du neu mappen oder anpassen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/48982-gigabyte-z-390-gaming-x-clover-boot-loader-mojave-bricht- 1
bei-75-ab-bootet-neu/?postiID=612714#post612714
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