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Hey super, danke für das Teilen!

Wie gehst du dabei genau vor? Habe mir hier den Ordner gezogen:

https://github.com/acidanthera/VoodooPS2/releases

In dem Ordner befindet sich ein VoodooPS2Controller.kext

+ ein weiterer Ordner namens dSYM mit vier Kexts:

VoodooPS2Controller.kext.dSYM

VoodooPS2Keyboard.kext.dSYM

VoodooPS2Mouse.kext.dSYM

VoodooPS2Trackpad.dSYM

Müssen die alle in den other-Ordner? Oder wirklich nur die zwei von dir genannten?

Welche SSDT-Thinkpad_Clickpad.aml nutzt du?

Freue mich jetzt schon auf das Ausprobieren!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39260-mojave-auf-lenovo-x250-anpassung-nach-der-
installation/?postID=612864#post612864
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