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Jo das ist der. Hab nur die VoodooPS2Controller.kext Datei in den other Ordner kopiert und den
anderen VoodooPS2 (rehabman?) damit ersetzt. Dazu noch 
https://github.com/acidanthera/VoodooInput/releases . Die anderen kext Datein im dSYM
Ordner hab ich nicht verwendet.

Die Clickpad.aml ist dieselbe, die auf der vorigen Seite des Threads gepostet wurde.

Bin übrigens nach dem reboot draufgekommen, dass sich die Scrollgeschwindigkeit dann doch
ändert  Ich denke es lag also v.a. am anderen VoodooPs2Controller und dem deaktivieren
des Trackpoints im Bios. Ohne die Clickpad.aml funktioniert das Scrollen bei mir um einiges
besser, aber dann gehen halt auch die Tasten nicht wie gewohnt. Vielleicht gibt es bei der
SSDT noch Schrauben, an denen man etwas drehen kann, aber das übersteigt mein Wissen
derzeit 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39260-mojave-auf-lenovo-x250-anpassung-nach-der-
installation/?postID=612917#post612917
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