
Gigabyte z390 i + i7 9700k läuft nicht
Beitrag von „apfel-baum“ vom 26. Juni 2020, 09:32

hallo,

ich würde den c-ompatibility s-ystem m-ode ausmachen, aber da ist es ähnlich wie bei der
videorameinstellung. wichtig finde ich dabei, das uefi (gop) genommen wird, so ist die grafik
,bei mir- im osx besser. was ich damit meine wäre, das die volle auflösung des bildschirms
unter osx genutzt werden kann. das bedeutet, anstatt von vga 1024 x 728 , fullhd auf dem
monitor also 1080p und damit hat man auf dem desktop schon etwas mehr platz zum
fensterschubsen. bei mir via igpu siehe profil.

die herangehensweise von dir ist gut, denn wenn man weiß wo es zickt, kann man damit
anders umgehen und ggf. einen fehler beheben. externe grafik, wenn du damit eine grafikkarte
meinst, welche du auf das mainboard setzt, ja das geht. das dies hobby auch ins geld gehen
kann stimmt auch insofern auch bei der grafikkartenwahl darauf achten was du eigentlich
machen möchtest.

lg 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49139-gigabyte-z390-i-i7-9700k-l%C3%A4uft-
nicht/?postID=617167#post617167
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