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Da manche ja nicht vorheriges nicht lesen hier gerne nochmal eine Anleitung inkl Kexte und
OC060 das die Fixe enthält.

Man nehme das OC060 überträgt seine Daten in die neue Config.plist

unter NVRAM ADD- 7C436110-AB2A-4BBB-A880-FE41995C9F82 - booter-fileset-kernel auf
Data stellen und auf 00 stellen. DELETE 7C436110-AB2A-4BBB-A880-FE41995C9F82 -
String - booter-fileset-kernel Siehe Screenshot

Dann übernehme man die neuen Kexte Lilu/WEG/AppleALC/VSMC (ebenfalls im Ordner
enthalten), damit brauch man auch die Bootargs vsmcgen=1 und von Lilu nicht mehr !

AvoidRuntimeDefrag kann man in der Version anlassen , sollte man auch da man sonst eine
Speicher Korrumpierung bekommen könnte.

Daher ralf. würde ich das eher weniger empfehlen außer die AMD Kisten können noch nicht
ohne.

edit :

Wie von unter mir steht kann AvoidRuntimeDefrag auf TRUE bleiben bei AMD.
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