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Zitat von CMMChris

Siehe Video. Edit: Noch eines. offline

CMMChris

Das Flackern in der Dialog-Box ist schon krass. Wobei ich dir das auch ohne Beweis-Video
glaube.

Ich wollte nur dokumentieren, dass ich diese Grafikfehler selber nicht nachstellen kann,
allerdings habe ich nur eine 5700XT und keine VII.

Übrigens ist BigSur in dieser doch sehr frühen Phase ganz schön flott und fast fehlerfrei. Und
wenn man dieses Standard-Hintergrundbild ersetzt auch gar nicht mehr so Klicki-Bunti wie das
Einige hier so empfinden.

Einen Fehler gibt es dann doch, mehr habe ich noch nicht entdeckt.

Wenn mann mit Doppelklick ein rtf-Dokument öffnet, stürzt TextEdit sofort ab und es erscheint
eine Sendebericht. Starte ich dagegen TextEdit und öffne die rtf-Datei über das Menü gibt es
keinen Absturz und das Dokument öffnet sich.
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