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Zitat von CMMChris

Neues OcQuirks muss rein, dann startet Clover Big Sur (mit denselben Tricks wie OC).
Kext Injection und Kernel Patching ist aber aktuell nicht lauffähig. Kuckkuck und ich
haben sie schon gemeinsam zum laufen bekommen und er versucht gerade
verzweifelt das ganze in Clover zu integrieren damit es dann nen frischen Release
geben kann. Aktuell gibt's da aber noch diverse Probleme. Brauchst also noch bisserl
Geduld bis Clover wieder spielt.

CMMChris Danke für den Hinweis. Ich habe mich mal getraut und OCQuirks kompiliert mit
macbuild.

Was mache ich mit der OSQuirks.plist?
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