
USB Ports werden nicht erkannt.
Beitrag von „Jono“ vom 30. Juni 2020, 17:49

Hat al6042 doch geschrieben dass diese Einstellungen für die INTERNE Grafik gelten. 
Du musst dann per Bootarg -wegnoegpu die Nvidia deaktivieren, da die RTX Karten unter
keiner Version von macOS laufen. 
Natürlich dann den Monitor an die iGPU anschließen sonst bleibts finster
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