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Auf meinem Desktop sieht es soweit ganz gut aus sprich das installierte BigSur lässt sich
starten ohne den prelinkted zu erzwingen und nun auch mit IntelMausi an Bord. Nice Work 
mhaeuser, vit9696 und alle anderen die daran beteiligt waren. Den Installer kann ich allerdings
nicht starten aber ich denke das wird schon noch werden. Wenn ich den Installer von USB aus
starten will hängt der irgendwann in einer Schleife bei einem Prozess der immer wieder
aussteigt und respawned das Spiel geht dann ewig so weiter.

Lilu und Co habe ich ebenfalls aus dem Master jeweils neu gebaut 
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