[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,ralf.“ vom 10. Juli 2020, 19:46

Hab die GT710 jetzt auch in der Beta 2 zum laufen gebracht. Der Trick ist, dass genau diese
Karte bei der Installation eingebaut sein sollte. Spater ne andere Kepler einbauen, geht dann
nicht ohne weiteres. Mit der GT 640 gebootet, und da ist dann nur der Mauspfeil auf
schwarzem Grund.

Der Wechsel von Nvidia zu AMD war aber bisher problemlos.

macOS Big Sur

Version 11.0 Beta (20A4300b)

iMac Pro

Prozessor 3,1 GHz Quad-Core Intel Core 15
Speicher 16 GB 2133 MHz DDR4
Startvolume BS

Grafikkarte NVIDIA GeForce GT 710 1023 ME

Seriennummer System Serial Mumbear
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