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Erfahrungen

Beitrag von ,, griven“ vom 13. Juli 2020, 13:20

Achtung bei der AirpotBremFixup.kext B
Wenn hier ein Nightly oder Master Build zum Einsatz kommt ist folgendes zu beachten:

Zitat

Remove injectors for AirPortBrcm4360 and AirPortBrcmNIC from main Info.plist and
move them into separate plugins AirPortBrcm4360_Injector and
AirPortBrcmNIC_Injector (kexts with plist only).

Under 10.16 (Big Sur) plugin AirPortBrcm4360_Injector.kext must be blocked by
MaxKernel 19.9.9 or just removed, otherwise it will block loading of AirPortBrcmNIC
since class AirPortBrcm4360 is unsupported.

Das bedeutet das der Injector, der dafiir verantwortlich ist das der AirPortBremNIC geladen wird,
nicht mehr Teil der AirportBrcmFixup selbst ist, sondern as Dummy Kext in dessen Plugins
Ordner gewandert ist. Will man an der Stelle also die gleiche Funktionalitdt erhalten wie in der
vorherigen Version von AirportBrcmFixup dann muss der Injector in der config.plist von OC
explizit mit eingebunden werden damit er geladen wird und in der Folge der Fixup seinen Dienst
tun. Ich bin selber auch driiber gestol pert bisich dann mal die Release Notes gelesen hatte ?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49155-sammelthread-macos-bigsur-11-0-dev-beta- 1
erfahrungen/?postID=622934#post622934



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49155-sammelthread-macos-bigsur-11-0-dev-beta-erfahrungen/?postID=622934#post622934
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49155-sammelthread-macos-bigsur-11-0-dev-beta-erfahrungen/?postID=622934#post622934

