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manfredm1970  MacPeet wenn man alle NVRAM Variablen, die man definiert (Add) auch unter
Delete aufführt, werden diese sauber geleert und wieder gefüllt. Für Änderungen daran ist
dann kein NVRAM Reset notwendig, den man ja gern mal vergisst und dann ggf. Variablen killt,
die man eigentlich nicht anfassen wollte. Auf die Größe von Icons unter OpenCanopy hat die
NVRAM Variable UIScale (Wert 01 oder 02) Einfluss.
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