Neues China Hackbook Projekt: KUU K1 mit Core i5-
5257U
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Das stimmt schon alles so. SSDT-XOSI sorgt daflr dass Darwin als Windows erkannt wird, was
dazu fuhrt, dass die 12C Controller aktiviert werden. SSDT-GPIO macht was vdéllig anderes und
hat damit Uberhaupt nichts zu tun. Somit wirde die fehlende SSDT-XOSI nur dazu flUhren, dass
I2C und damit das Touchpad nicht mehr funktioniert. Genauso der _OSI to XOSI Rename. Ohne
diesen lauft die SSDT-XOSI nicht. Ich weils schon was ich tue und alles was da an SSDTs drin ist
hat seinen Sinn.

Abseits davon: Was hat 12C mit der PS2 Problematik zu tun? Wenn du mal das Thema
durchgehst wirst du sehen, dass die Tastatur Problematik auch mit blanker ACPlI und mit
minimalen Kexten besteht.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49434-neues-china-hackbook-projekt-kuu-k1-mit-core-i5- 1
5257u/?postID=625860#post625860
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