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The_Dave Auswirkungen auf die Auflösung haben z. B.:

- CSM (Compatibility Support Mode) - sollte im Bios deaktiviert sein

- Windows 10 Features - steht bei mir im Bios auf Windows 10 WHQL, weil ich die Auflösung
beim Bootvorgang betreffend damit das beste Ergebnis erziele

- NVRAM/4D1EDE05-38C7-4A6A-9CC6-4BCCA8B38C14 -->UIScale steht in meiner config.plist
auf 02 (HiDPI)

- UEFI/Output --> Resolution auf Max in der config.plist

In die Output Properties unter UEFI in der config.plist würde ich generell nochmal schauen und
ausprobieren. Die Configuration.pdf kann dabei sehr hilfreich sein.

Zu guter Letzt könnten auch das VGA-Bios (evtl. aktualisieren) und natürlich die
Monitoreinstellungen die Ursache sein.
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