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Es geht um eine CAD Programm und 15€ findet ich jetzt nicht die Welt.

Wenn nur 10 Millionen Leute auf diesem Planeten auch so denken und eine "billige"
Windowslizenz kaufen obwohl es mit Alternativen kostenlos ginge...

Warum einen Monopolisten unterstützen wenn es nicht notwendig ist?

Und sich dadurch immer mehr an diese Monopol binden?
Hackintoshs sind doch ein Weg um sich von Hardwarebeschränkungungen eines Herstellers zu
lösen.

Warum sollte man sich bei der Software (Windows) nicht auch Alternativen in Betracht ziehen?
Läuft dieses CAD-Programm nicht unter ReactOS oder warum wird diese Alternative explizit
ausgeschlossen?
1 Euro ist auch nicht die Welt, warum gibt man dann nicht jedem Punk an der Straßenecke
einen?
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