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Hallo,

ich plane folgenden Computer:

in eine kleine iOS Entwicklerstation zu verwandeln. Soll eigentlich nur die App compilen.

Weiß nicht ob die einen Emulator verkraften würde, weil der RAM vermutlich nicht ausreicht?

Zum Surfen und vielleicht ab und an mal Photoshop sollte er reichen.
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Habe teilweise schon recherchiert und die CPU sollte kompatibel sein. Also auch die HD
Graphics?

Zum Q87 Chipset am Mainboard konnte ich keine näheren Infos finden.

Kompatibel für eine neuere MacOS Version?

Danke und Gruß
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